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1 Uvod

1 Uvod

Ur¢ite sa uz kazdy z vas aspon raz ocitol v situacii, kedy sa dostal do noveho prostredia a citil sa
uplne strateny. Nepomohli vdm ani navigacné tabule ¢i l'udia naokolo. Sme presvedceni, ze
prave my vam dokazeme pontknut’ rieSenie na tento problém — vyvijame mobilnd aplikéciu
s mapami, navigaciou a mnohymi d’al§imi informaciami o budove a diani v nej. Je celkom
logické, Ze ako prva budova, pre ktora to robime je budova nasSej Skoly, preto sa aj nas projekt
vola Virtuadlna FIIT. Takze momentalne je aplikacia ur¢ena predovsetkym Studentom prvého
ro¢nika, ktori sa takisto citia ¢asto na zaciatku semestra strateni. Samozrejme, vyvoj riadime tak,
aby sa celé rieSenie dalo jednoducho preniest’ na akukol'vek inu budovu, ¢i uz skolu, urady,
nemocnice, nakupné centra, biznis centra alebo velké firemné budovy. Do tohto projektu bolo
investovaného uz vel’a Usilia naSimi predchodcami. Takze uz dnes aplikacia poskytuje Studentom
mnoho funkcionalit, medzi ktoré patri napriklad prezeranie si map fakulty, vlastného rozvrhu,
obedov v okoli ¢i odchod najblizsich autobusov. My méame v plane ich udrziavat’, vylepSovat

a roz§irit’ 0 nove.

V tomto dokumente je okrem globalnych cielov stanovenych na zimny semester aj podrobny
popis vyvijanej aplikacie, jej celkova architektura a vsetky jej moduly. V architekture je najprv
popisany stav, vakom sme aplikaciu dostali, a potom aj stav v akom sa aplikacia aktualne
nachadza. Kazdy modul potom obsahuje zoznam pouZivatel'skych pribehov a podrobny popis

Uloh, ktoré sa v ramci nich riesili.
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2 Slovnik pojmov

2 Slovnik pojmov

Vyraz

parsovanie

parser
cache
CORS
BLE

API
PhoneGap

Cordova

front-end
AIS

Vysvetlenie

proces, pri ktorom sa vstupny text transformuje na urcité datové
Struktary
nastroj, ktory vykonava parsovanie

vyrovnavacia pamét’

skratka pre Cross-origin resource sharing;
skratka pre Bluetooth low energy

skratka pre Application programming interface

vol'ne dostupny rdmec na tvorbu mobilnych aplikacii pomocou
webovych technologii

stbor API, umoziujuci pristupovat’ vyvojarom k nativnym
funkciam zariadenia

Cast’ aplikacie viditel'na beznym névstevnikom

skratka pre Akademicky informacny systém

2-1



3 Globalne ciele pre zimny semester

3 Globalne ciele pre zimny semester

Najvacsi potencial vidime v lokalizacii a naslednej navigécii pouzivatel'a v budove. Toto sme si
na zaliatku semestra stanovili ako svoj hlavny ciel v tomto projekte, pretoze bez tejto
funkcionality sa ziadny informacny systém viazany na komplexné budovy neobide. Takuto
navigaciu rozhodne ocenia pouzivatelia, ktori neradi stracaji cas Studovanim mapy. Na
otvorenych priestranstvach sa na tento ucel pouziva GPS signal, ten vSak vo vnutornych
priestoroch zlyhava, a teda je potrebné ndjst’ iné rieSenie lokalizacie. Spomedzi existujiicich
technologii nam vyslo najpraktickejsie pouzitie nizkoenergetickych vysielacov — Bluetooth LE
Beacon-ov. Existujuce implementacie takéhoto rieSenia nie st dostatocne presné, ¢o sme prijali
ako vyzvu pre implementaciu vlastnej navigacie. Sposobov, akym je moZné problém uchopit’ je
viacero. Vznika moznost ponat projekt vyskumne a zistit, ktora metoda by bola v danom
prostredi najvhodnejs$ia. Do konca zimného semestra planujeme vytvorit' prototyp, v ktorom
bude fungovat’ lokalizécia v ramci miestnosti a do konca Skolského roka plne fungujici modul,

ktory bude spolu s celou doterajSou aplikaciou opat’ nasadeny na Google Play obchod.

Menej naro¢nym, ale sndd’ rovnako doélezitym cielom je aj prepojenie naSej aplikacie so
systémom Askalot (portal pre Studentov na kladenie otdzok a vyhl'adavanie/ziskanie odpovedi).
Tiez planujeme vyriesit’ problém so zabezpeCenim spojenia (to nebolo mozné zabezpecit' kvoli
obmedzeniam produkéného servera) tym, Ze si nainStalujeme svoj vlastny produkcny server
a zoptimalizujeme tak aj celd komunikaciu medzi klientom a serverom. V pripade zaujmu inych

fakult STU radi rozsirime nasu aplikaciu aj pre nich a to s minimalnou ndmahou.

V neposlednom rade medzi nase ciele patri ziskanie schopnosti prace v time. Na to, aby sme boli
v tomto projekte Uspesni, je potrebna dobra timova komunikacia, spolupraca a pochopenie jeden
druheho.

To ¢o sa ndm v priebehu zimného semestra podarilo spravit’, je podrobnejsie rozpisané v kapitole

4.2 Nase zmeny.
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4 Celkovy pohlad

4 Celkovy pohl’ad

4.1 Pdvodné verzia

Zdedili sme aplikaciu, na ktorej pred nami pracovalo uz niekolko timov. Verzia, ktora sme
dostali bola postavena na technologii PhoneGap, ktora umoziiuje vytvarat aplikacie pre rozne
mobilné platformy pomocou beznych webovych technologii ako st HTML, JavaScript alebo
CSS. Aplikacia VirtualFiit, zial' podporuje iba opera¢ny systém Android od verzie 2.3.3. Této

aplikécia je taktiez dostupna vo forme webovej stranky.

Na zjednoduSenie prace s kaskadovymi Stylmi bola vyuzitd kniznica Less, na doplnenie
JavaScript-u o OOP prvky kniznica TypeScript a $ablony boli vytvarané pomocou $ablonového

agregatu xjade. Na zjednodusenie vyvoja aplikacie bol pouzity Grunt.js.

|
|
Single Code Base |

PhoneGap

Nth| ‘hlllum

JS Libraries PG Plugins ] [ﬁ
%@ e

IDEs

Obr. 1 Diagram pouzitych technolégii a ich prepojenia (zdroj: minulorocny tim)

V aplikécii sa vyuZivaju principy MVC, kde datovy model, riadiaca logika a pouZivatel'ské
rozhranie boli od seba oddelené. Organizécia dostupnych tried je zobrazena na Obr. 2. Hlavnou

triedou aplikacie je trieda App.
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4 Celkovy pohlad

Aplikacia pozostavala z tychto modulov: AIS, Jedalne, Rozvrh, MHD, Vyhladdavanie, Mapy, QR

kody, BLE lokalizacia a dalSich informaénych obrazoviek. Bliz§i popis povodného stavu

a naich zmien v tychto moduloch sa nachadza v kapitole Moduly Virtual FIIT.

Aplikécia pracuje aj sinformaciami tretich stran. Od is.stuba.sk a fiit.stuba.sk ziskava
parsovanim udaje o skole. Z itransit.sk a hladnystudent.sk ziskava prostrednictvom API cestovné
poriadky a jedalne listky.

Aplikacia VirtFIIT
Libraries \
Xbone ‘ Wirtfiit \
View Map \ AIS
Map SvgMap
MapCanvas Matrix -
Around \ -
- - —
ITransit ScanQR
App

\

/

Views \
AboutView AlSView FoodMenu TimetableView HomeView
LinksView TransportView MapView AuthView SearchView
Pévodna Zmenena Nova
trieda trieda trieda

Obr. 2 Diagram balikov s vyznacenymi zmenami predosiého timu (zdroj: minulorocny tim)
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4 Celkovy pohlad

UloZenie spoja
medzi oblibené

Zobrazenie
interaktivnej
mapy okolia

Vyhladanie spoja

Prihlasenie do

AIS

lncjudes

Zobrazenie
interaktivnej
mapy Skoly

Zobrazenie
rozvrhu

Oskenovanie
QR kodu

Zobrazenie
jedalni

Vyhladanie
otazky v baze
dat

Vyhladanie
miestnost

Vyhladavanie v
ramci MHD

!

]
Extends

Zobraznie
informécii o
jedalni

Vyhladanie
ucitela

Reportovanie
chyby v aplikacii

Zobrazenie
noviniek na Skole

~
Includes

Zobrazenie
miestnosti na
mape

Odoslanie logov
na server

Obr. 3 Diagram pripadov pouzitia identifikovany predoslym timom (zdroj: minulorocny tim)

4.2 NaSe zmeny
V priebehu semestra sme sa rozhodli ukoncit’ vyvoj starej verzie aplikacie a zacat' vyvijat
odznovu. Nasa zmeny, ktoré sme v ramci tohto projektu vykonali, sa preto daju rozdelit’ na dve

Casti. Na prace vykonané v starej verzii aplikacie a na vyvoj novej verzie.

4.2.1 Stara aplikacia

Pomerne velké mnozstvo Casu sme stravili opravou chyb, ktoré sme objavili v povodnej verzii
projektu. ISlo o nefungujuce prihlasovanie pre Studentov s vlastnymi Sablonami pre AIS, chybné

zobrazovanie a nacitavanie jedalnych listkov a problém pri mazani rozvrhu z cache.
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4 Celkovy pohlad

Prihlasovanie bolo presmerované cez nas server, kde sa vyuziva menej striktny parser.
Prihlasovacie tidaje sa budu po novom posielat’ cez protokol https. Zmeny su zobrazené na Obr.
8.

Niektoré obrazovky v aplikacii sme povazovali za neprehladné a rozhodli sme sa ich zmenit'.
Zatial' sme upravili harmonogram a rozvrh, priCom pri rozvrhu sa okrem vzhladu pridévali aj
d’alSie obrazovky pre detail predmetu/cvicenia a pre pohl'ad na cely tyzden. Tieto zmeny sU

zachytené na na Obr. 7.

Ked’ze PhoneGap neobsahuje ziadne vhodné zasuvné moduly na pracu s BLE technologiou,
vytvorili sme novy Cordova z&suvny modul sndzvom BeaconPlugin. Ten zatial dokaze

skenovat’ BLE zariadenia v okoli.

4.2.2 Nova aplikécia

Po 3. $printe sme sa rozhodli vytvorit’ aplikaciu Virtualna FIIT nanovo. Dévodov bolo viacero.
V prvom rade sa ndm nepacil technicky stav aplikécie, sposob akym bola naprogramovana
a pouzité technologie, ktoré spésobovali mnozstvo problémov a zbrzd'ovali vyvoj. V druhom
rade to bol aj zastaraly vzhl'ad aplikacie a jej slaba pouZitelnost. Rozhodli sme sa preto zacat’
odznovu, pouzit’ iné technologie, zmenit' dizajn a prehodnotit’ niektoré funkcie. Pri vybere
vhodnej technologie sme kladli déraz na multiplatformovost, pohodlnej$i vyvoj a plynulejsi
chod aplikécie. Rozhodli sme sa pre ramec lonic’, ktory tieto nase podmienky spifial. Ten ma
v sebe uz zabudovany JavaScript ramec AngularJS® a CSS rozsirenie Sass®. lonic navyse
obsahuje mnozstvo predpripravenych CSS tried, ktoré vyrazne urychluji prototypovanie
obrazoviek. Pri praci so $ablonami sme sa rozhodli vynechat’ nastroj XJade a vyuzivat budeme
iba HTML doplnené o direktivy z AngluarJS. lonic vyuziva takisto technologiu PhoneGap, Cize

ta zostala nezmenena. Pouzité technoldgie a ich prepojenie je znazornené na Obr. 5.

Architektura noveho systému je vyobrazena na Obr. 4. V novej aplikacii nebudeme vyuzivat

ziadne triedy ani ina funkcionalitu zo starej.

! http://ionicframework.com/
2 https://angularjs.org/
% http://sass-lang.com/
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4 Celkovy pohlad

Aplikacia VirtFiit I
Libraries | Controllers I

IONIC | Home About
IONIC
Cantines Maps
Angular
Search Login
Bugreport Menu

Templates I Factories |
Storage
Home About
Cantines Maps
Search Login
m
Bugreport Menu External Links

Obr. 4 Diagram balikov nového systému

Po vizudlnej stranke sme sa rozhodli dat’ prednost’ modernejSiemu dizajnu. Radi by sme vyuzili
Vv stcasnosti popularny tzv. plochy dizajn (flat design), svetlejSie farby a jednotné ikony. Bol
vytvoreny graficky navrh Gvodnej obrazovky (Obr. 7 - C2) aV jeho duchu sa bude niest’ aj

zvySok aplikacie. Findlnu podobu dizajnu eSte iterujeme.
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4 Celkovy pohlad

Obr. 5 Upraveny diagram pouzitych technoldgii a ich prepojenie

Diagram pripadov pouzitia, ktoré sme identifikovali aj v novej aplikacii, sa nachadza na Obr. 6.

Pripady pouzitia vyznac¢ené preruSovanou ¢iarou zatial’ neboli implementované.

<<includes> ,——— = -

Reportovanie chyby v aplikacii

s .
. Zobrazenierozvrhu )
-

e -
- -

- -

Zobrazenie mapy

- -

- =

¢ . e

 Vyhladavanie uditela )
- -

’ . . =
« Navigéacia v budove }
P

iy

Zobrazenie jedalni

Vyhladat otizku na Askalot )
- ~

- = -

- s
=T Te—a - e~ ? Vyhladavanie miestnosti !
. = s .
« Zobrazenie informécii o 2kole)) . Vyhladat spoj MHD ) i ——
- _ e - ~
,—— e = - N
- :
ol <<extend>>
== axtend=F
Pre \\
e ——— —_——T [, N
- —— - ——
A e E T T = . . . -~
vUloZenie spoja MHD medzi oblibene v Zobrazenie miestnosti na mape )
- P - -

— -

Obr. 6 Diagram pripadov pouzitia nového systému
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< @iy

Harmonegram na zimny semester
2014115

< ey i
o 10,00 g2 1250

Pondelok Timovy projekt |
Uiy, A K, PO,

me mm : & 130082 14.50 e
i Kédovanie Timovy projekt |
10.00 - 12.50 RADY. Karla Cighovi, PRO)

Tﬁ? od 16,00 do 17.50 ~
Timovy projekt | Mgr. Alena Kovarova, PhD.
peof. g, Mejets Bblioowd, PH
od 18005 19,50

Vijskum informaCajch

VirtualFIlT

ROZVRH JEDALNE
MHD MAPY

Cl C2

Obr. 7 Upravené obrazovky, A — harmonogram, B — rozvrh, C - domov (lavd strana staré, pravd strana nové)



5 Moduly Virtual FIIT

5 Moduly Virtual FIIT

5.1 AIS

Povodna verzia: Tento modul spristupfiuje pouzivatelom informacie o miestnostiach,
vyucujucich, predmetoch, a rozvrhoch a zabezpecuje aj prihlasovanie do aplikacie. Nakol'ko AIS
neposkytuje ziadne API, tieto informacie sa ziskavajii parsovanim webovej verzie AlS. To sa

vykonava v pravidelnych intervaloch alebo pri prihlasovani.

Nase zmeny: Zistilo sa, Ze prihlasovanie do aplikécie zlyha, ak méa pouzivatel’ nastavent v AlS
int ako zakladnu Sablonu. Prihlasovanie sme teda presmerovali cez nas server, kde sa vyuziva

menej striktny parser. Prihlasovacie tidaje sa budi po novom posielat’ cez protokol https.

Poutivatel’sky pribeh: Student sa chce v aplikdcii prihlasit, aby si mohol pozriet svoj rozvrh.

5.1.1 Pozriet’ sa na Sablony AIS, preco parser zlyhava
VFIIT-14, Veronika Olesova, Filip Soltés

Analyza - Pouzivatelia s istymi $ablonami maji problém prihlasit’ sa do AIS cez mobilni
aplikéaciu. Po zadani prihlasovacich Gdajov a naslednej snahe o prihlasenie sa, je obsah
formulara vymazany a pouzivatel sa nie je schopny dostat ku svojmu rozvrhu.
Pouzivatel’ nedokéze zistit’ z akého dovodu sa toto deje. Dévodom zlyhdvania Sablon je
nespravny format ich rozSireného HTML. Prikladom je nespravne ukoncenie HTML
elementu alebo chybajdce Gvodzovky pri odkazovani sa na obrazok. Domnievame sa, ze
DOMParser, ktory je v programe pouzity, potom nedokdze spracovat’ takéto HTML

a pouZzivatel’ sa nemdze prihlasit’.

RieSenie - Docasne sme tento problém vyrieSili tak, ze pri kazdom prihlaseni sa so zlou
Sabloénou vypisujeme chybovu hladsku. V d’alSom Sprinte si davame za ciel nahradit

DOMParser menej striktnym parserom.

Testovanie - Otestované boli 3 Sablony s nespravnym formatom, pri ktorych bola
uspesne vypisana chybova hlaska. So spravnou Sablonou sa pouzivatel prihlasi stale bez

problémov. Test prebiehal na mobile HTC Desire 500 s Androidom verzie 4.1.2.
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5 Moduly Virtual FIIT

5.1.2 Kompletne prerobit’ interakciu s AIS
VFIT — 36, Veronika Olesova, Filip Mazan, Filip Soltés

Analyza - Tato tloha nadvizuje na tlohu “VFIIT-14 - Pozriet’ sa na $ablony AlS, preco
parser zlyhava?”, kde sme sa rozhodli pre nahradenie DOMParsera menej striktnym
parserom a zaroveii na chybu “VFIIT-25 Oprava webovej verzie aplikécie kvoli
prihlasovaniu do AIS”. Pri¢inou tejto chyby bola restriktivna politika CORS (Cross-
origin resource sharing), ktora nam nedovolovala z modernych prehliadacov pristupovat’
priamo k AIS. Bolo potrebné najst’ sposob, ako obist CORS ochranu a zaroven sa
vysporiadat’ so Sablonami, ktoré tvoria nevalidné HTML prvky - tieto prvky odmietal
doterajsi DOMParser spracovat’.

Navrh - Navrhnuté bolo rieSenie s pouzitim nasho servera ako proxy medzi aplikaciou

a AlS.

Riesenie - Vyvinuli sme teda serverovy skript, ktorému posleme Sifrovane cez protokol
https prihlasovacie udaje. Tento skript cez kniznicu cURL komunikuje s AIS a stahuje
potrebné stranky. Tieto su potom spracovavané Standardnym parserom zabudovanym
v jazyku PHP, ktory dovol'uje aj nestriktné dokumenty. Na vystupe zo skriptu su uz
spracované udaje z AIS, konkrétne ID Studenta a jeho rozvrh. Klient stiahne tieto data vo

formate JSON a pouZiva ich ako doteraz.

«device»
Prehliadac
wartifacts
Webova aplikacia VirtFIIT
< _
| wdevice»
: https/json Server VirtFIIT
|
L AIS proxy skipt 3 pam AlS D
T < - psnL
«devicen» T
Smartfon :
https/json
wartifacty : psil
Mobilna aplikacia VittFIIT |
|
I — I

Obr. 8 Diagram zndzornujuci novy spdsob prihlasovania
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5 Moduly Virtual FIIT

Testovanie - Aplikaciu sme poc¢as implementacie ladili pomocou webového rozhrania,
kde sme ju potom aj testovali. Bolo testované spravne zobrazovanie rozvrhov ¢i uz pocas
prebiehajiiceho alebo skuskového obdobia. Nase rieSenie bolo testované aj na mobilnych
telefonoch v ladiacom mode, kedy fungovalo vSetko podl'a ofakavani. RieSenie vSak

nemozno nasadit’ skor, ako budeme mat’ na naSom serveri validny a overeny certifikat.

5.2 Jedélne
Povodna verzia: Tento modul spristupniuje Studentom aktualnu ponuku jedalni v okoli skoly.
Jedalne listky sa ziskavaju pomocou API zo serveru hladnystudent.sk. Ziskané data sa ukladaju

do localStorage, aby boli dostupné aj bez internetu.

Nase zmeny: Opravili sme viacero chyb, ktoré znemoziiovali pouzivatel'om korektne zobrazovat’
jedalne listky alebo zobrazovali neaktualne udaje. Jedalny listok sa v niektoré dni na
zariadeniach s mensim displejom nedal posuvat. Pocas stretnutia sa priSlo aj na chybu, kedy sa

na réznych zariadeniach zobrazoval rozdielny jedalny listok.

Zobrazenie jedalnych listkov je jedna z najobl'ibenejSich funkcii aplikacie a denne sa na fiu

spolicha mnozstvo Studentov a preto by mala fungovat’ korektne.

Pouzivatel’sky pribeh: Student je hladny a chce si pozriet jeddlny listok.

5.2.1 Oprava chyby - Zobrazovanie obedov
VFIIT-20, Filip Mazan, Jozef Karas

Analyza - Na niektorych mobiloch (napriklad Huawei Y300) sa vyskytla chyba
V zobrazovani obedov. Chyba bola v tom, Ze miesto toho, aby si pouZzivatel mohol
zrolovat’ (zhora nadol) vygenerovanu stranku a pozriet’ vSetky obedy dostupné na dany

denl v danej jedélni, mohol len rolovat’ sprava dol'ava a tym videl len par obedov.

RieSenie - Nasli sme chybu, ktord bola vo vykresl'ovani obedov. Bolo ubratych cca 20px
vo vykresl'ovani. Kvoli chybnému rozkladaniu vznikali dlhé slova. Preto za kazdu ciarku

a bodku treba doplnit’ medzeru.

Testovanie - Zmeny boli nasadené bez problémov pricom testovanie uspesne prebehlo na

zariadeni Huavei Y300 s verziou Androidu 4.1.1.
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5.2.2 Obedy - oprava pamate cache
VFIT — 49, Jozef Karas

Analyza - Zistili sme, Ze niekedy obedy v aplikacii Virtualna FIIT nesedia s obedmi na
www.hladnystudent.sk, odkial’ tahdme informacie. Chyba bude najskdr v zlom mazani

cache.

Riesenie - Upravili sme zdrojovy kod tak, ze v subore hladnystudent.js bol vo funkcii
vymazania starych dat zmeneny jeden riadok tak, aby pred nacitanim dat - obedov

Z internetu vymazal vSetky predchadzajice informécie.

Testovanie - Oprava bola tspesne odsktisana na vsetkych nasich Android zariadeniach

v time.

Pouzivatel’sky pribeh: Student chce prehladnejsiu a pouZitelnejsiu aplikdciu, aby sa mu s fiou

lepsie pracovalo.

5.2.3 Spravit’ stranku s obedmi, zatial’ po dizajnovej stranke netreba
VFIIT-73, Filip Soltés

Analyza — V ramci prerabania celej aplikécie je potrebné prerobit’ aj obrazovku, na ktorej
je mozné zobrazit’ jedalny listok bufetov a jedalni v blizkosti Skoly. Je tu mozné vybrat’ si
konkrétny deni a konkrétnu jedalen, pricom na obrazovke za zobrazi zoznam s nazvami

jedal, ich cenami, alergénmi a pod.

Navrh — Ked'ze nasim cielom je ¢o najviac odl'ah¢it’ klientsku stranu aplikacie, rozhodli
sme sa API volania presunat’ na serverovu cast. V aplikécii bude vytvoreny ovladac
CantineController, ktory bude vykonavat' POST volania na serverovu Cast’ a tak ziskavat’
data. Data budu ukladané do lokalneho uloziska, aby boli pristupné aj bez internetového

pripojenia.
RieSenie — Obrazovka Jedalne bola pridana podl'a navrhu

Testovanie — Obrazovka bola otestovana na vsetkych zariadeniach, ktoré vlastnime. Bolo

testované postupné prepinanie dni a jednotlivych jedalni.

5-4



5 Moduly Virtual FIIT

5.3 Rozvrh
Pdvodné verzia: Zobrazuje osobny rozvrh $tudenta. Ten sa ziskava parsovanim z AlIS po
prihlaseni a uklada sa do cache, aby sa dal neskor prezerat’ aj bez internetu. Cely rozvrh bol

reprezentovany vo forme dlhého zoznamu.

Nase zmeny: Opravenie chyby, ktora sposobovala, ze bolo mozné vidiet’ cudzi rozvrh. Spravila

sa nova verzia rozvrhu, kde pribudol pohl'ad na cely tyzden a upravil sa vzhl'ad aktualnej verzie.

PouZivatel’sky pribeh: Student si poZicia kamardtov mobil, aby si mohol pozriet svoj rozvrh.

5.3.1 Fix prihlasenia do AIS - treba mazat’ pamét’ cache
VFIT-19, Michal Kucera

Analyza - Pouzivatel’ po prihlaseni mohol vidiet’ rozvrh predchadzajuceho pouzivatel’a.
Rozvrh sa po prihlaseni uklada do pamate localStorage, odkial’ sa pravdepodobne po

odhlaseni/prihlaseni nevymazaval.
Navrh - Vymazat rozvrh z pamadte localStorage vzdy pri odhlaseni pouzivatel’a.

Riesenie - Do metddy logout() v triede ais, bolo pridané mazanie rozvrhu z pamate

localStorage a nastavenie aktualneho rozvrhu na null.

Testovanie — Mazanie stareho rozvrhu z localStorage bolo testované na zariadeni Xperia
Z s Androidom 4.4.4 pomocou aplikacie WeinRe. Nasimulovanie realnej situécie si
vyzadovalo pouzitie dvoch AIS uctov apreto testovanie prebehlo na

viacerych zariadeniach ako aj na viacerych uétoch a vSetko fungovalo podla o¢akavania.

Poutivatel’sky pribeh: Studentovi chyba v rozvrhu prehlad celého tyZdia vramci jednej

obrazovky, aby sa vedel lepsie zorientovat.

5.3.2 Prerobenie rozvrhu
VFIT-24, VFEIT-51, Daniel Pribul, Michal Kucera

Analyza — Povodny rozvrh sa $tudentom javil ako neprehladny. Vsetky polozky rozvrhu
boli zobrazené pod sebou, pricom na obrazovku sa nezmestili viac ako 2 naraz. Chybal

pohlad na cely tyzden.
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Navrh — Navrhli sme pridat” d’al$i pohl'ad na rozvrh, ktory by zobrazoval cely tyzden
a bolo by mozné si ho I'ubovolne priblizovat’ (Obr. 7 — B3). Pri takomto pohl'ade mali
byt v rozvrhu pouzité iba skratky predmetov. Po kliknuti na skratku by sa mal zobrazit’
detail danej polozky rozvrhu (Obr. 7 — B4), ktory by uz obsahoval v§etky potrebné Udaje
aodkial' by sa dalo prekliknut na miestnost, vyucujuceho alebo predmet, tak ako
V povodnej verzii. PoOvodnd obrazovka mala zostat’ zachovand, pricom by na nej boli
zobrazené iba polozky rozvrhu aktualne zvolené¢ho dna (Obr. 7 — B2). Menu s diami
zostalo zachované, ale zmenilo sa na vertikdlne. Navrchu pribudlo tlacidlo na zmenu

pohladu.

RieSenie — Bol vypracovany graficky navrh, ktory bol prezentovany zvy$nym ¢élenom
timu. Implementacia potom pokrac¢ovala podl'a navrhu, ale problém nastal s l'ubovolnym
priblizovanim, ktoré sa nam ani po dlhej dobe nepodarilo vyriesit. Nakoniec sme to
vyriesili iba 1-stupfiovym priblizovanim cez tlac¢idlo v hornej liste. Bola upravovana
trieda timetableView.ts a pridané 2 nové $ablony timetable-extended.xjade a detail.xjade.
Zmeny boli robené tak, aby sa prejavili aj v rozvrhoch profilov vyuéujacich, miestnosti
a predmetov. Kvéli zlému ¢asovému odhadu a neoCakdvanym ndstraham zo strany
pouzitych technologii sa ndm nepodarilo dokoncit’ tilohu za jeden Sprint a musela byt

dokoncena v tom nasledujicom.

Testovanie — Testovanie UspeSne prebehlo na réznych zariadeniach s operaénym

systémom Android od verzie 2.3.3 po 4.4.4.

5.4 MHD

Pdvodna verzia: Tento modul spristupiiuje Studentom odchody spojov MHD zo zastavok
z okolia §koly. Cestovné poriadky sa ziskavaju pomocou API zo serveru itransit.sk. Ziskané data

sa ukladaju do localStorage, aby boli dostupné aj bez internetu.

NasSe zmeny: Na tomto module sme Ziadne zmeny nevykonali.

5.5 VyhPadavanie

Pdvodna verzia: Vyhl'adavanie miestnosti, u¢itel'ov a predmetov.
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NasSe zmeny: Na tomto module sme Ziadne zmeny nevykonali.

5.6 Mapy

Povodna verzia: Aplikacia obsahuje mapu Skoly a mapu okolia. Mapy su vo formate svg, ¢o
umoziuje interakciu pouzivatela s objektami na mape. Na viaceré objekty (miestnosti, jedalne,
zastavky) je mozné kliknut' alebo ich podl'a potreby farebne vyznacit' (miestnosti). Mapy je

mozné priblizovat’.

NaSe zmeny: V povodnej verzii sme ziadne zmeny nevykonali. V novej verzii bol modul

vytvoreny nanovo.
Poutivatel’sky pribeh: Student chce prehladnejsiu a pouzitelnejsiu aplikiciu, aby sa mu s fou

lepsie pracovalo.

5.6.1 Spravit stranku s mapu budovy, zatial’ SVG format + tla¢idla poschodi
VFENT-74, Veronika Olesova

Analyza - Pévodnu funkcionalitu map chceme postupne spristupnit’ aj v novej aplikacii.
Zo zaliatku bude stacit, ak sa po kliknuti na tlacidlo poschodia zobrazi prisluchajica
mapa v SVG formate. Nie je potrebné implementovat’ priblizovanie mapy ani kliknutie

na miestnost’.

Riesenie - Tlacidla sa zatial’ prevzaté z CSS komponentov ramca lonic:
<div class="button-bar-inline">

Ich dizajn bude treba navrhnut’ tak, aby boli vSetky prehl'adne rozmiestnené.

Na nacitanie SVG obrazka sme nakoniec pouzili ng-include, ktory vlozi vsetky

informacie z tohto suboru do htmi:
<ng-include src="ctrl.getFloorSource ()"></ng-include>

Skusali sme aj iné nacitavanie obrazkov akym je napriklad pouzitie elementu <object>,

pri ktorom sa vyskytli problémy na telefénoch (na webovej stranke to nevykazovalo
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ziadne problémy). Problém bol GspeSne odstraneny avsak pouzitie ng-include sa nam zda

ako najspol'ahlivejSie rieSenie.

Testovanie - Zobrazovanie map sa sprava na vSetkych nasich mobiloch podl'a o¢akavani.

5.7 QR Kody
Povodna verzia: Aplikacia obsahuje ¢itacku QR kodov, ktora po nasnimani kodu zobrazi profil
vyucujuceho. QR kody obsahuju vizitku vo formate vCard a mali by byt rozmiestnené po celej

skole.

NaSe zmeny: Na tomto module sme ziadne zmeny nevykonali.

5.8 BLE lokalizacia
Novy modul: Tento modul sa venuje navigacii pouzivatela v ramci budovy $koly. Pozicia sa
bude urcovat’ na zaklade sily bluetooth signalu vysielaného z BLE zariadeni rozmiestnenych po

Skole. Aktualny stav umoziuje urcit’ polohu v rdmci miestnosti.

Poutivatel’sky pribeh: Student chce v aplikdcii na mape budovy vidiet, kde sa prave nachddza,

aby sa vedel rychlejsie zorientovat.

Tento pouZivatel'sky pribeh sme sa rozhodli riesit’ kvoli tomu, ze patri medzi naSe hlavné ciele

a chceli by sme nasim spoluZiakom pomoct’ lepSie sa orientovat’ v budove nasej Skoly.

5.8.1 Vytvorenie zasuvného modulu na detekciu a zobrazenie BLE zariadeni
VFIT-4, Filip Mazan, Veronika Olesova

Analyza — KedZe navigacia vnatri budovy pomocou GPS nefunguje, zvolili sme
technologiu BLE Beacon. T.j. potrebujeme zistit’, ako cez PhoneGap dokazeme pracovat’
s BLE vysielatmi. PhoneGap neobsahuje Ziadne pouziteI'né zasuvné moduly, ktoré by

tato funkciu podporovali, treba spravit’ vlastny.

Navrh - Vytvorit' nativny Cordova zasuvny modul na platformu Android, ktory
zabezpecuje skenovanie BLE zariadeni. Zasuvny modul treba prepojit’ s front-endom

aplikacie Virtualna FIIT, a teda zobrazovat’ udaje ziskané o zdsuvného modulu.
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RieSenie - Pridany bol BeaconPlugin, ktory vykonava navrhovanu funkcionalitu. Do
hlavného menu bola pridana polozka ,,.Beacony*, ktora na obrazovke zobrazi skenovaciu

obrazovku, na ktorej sa zobrazuju ndjdené BLE zariadenia.

Testovanie - Zmeny boli nasadené a otestované na dvoch zariadeniach, ktoré podporujd

technologiu BLE. Testovanie nevykazalo ziadne chyby.

Vybudovat® aplikaciu na zber, zozbierat’ data
VFEIT-72, Filip Mazan, Veronika Olesova

Analyza - Aby sme zistili, ako sa signal Bluetooth §iri v priestore, je nutné vykonat
testovanie. Zo zistenych dat budeme vediet’, ako signél so vzdialenost'ou od vysielacov
klesa a budeme schopni usudit’, ¢i ma zmysel pokratovat’ v ceste trilateracie alebo sa
zaCat’" zaoberat’ metddami postavenymi na fingerprintingu - digitalnych odtlackoch

priestoru, ako napr. neuréonové siete, Bayesove filtre ¢i Casticové filtre.

Navrh - Ku zberu dat potrebujeme navrhnut’ aplikiciu na OS Android, ktora je schopna
zachytavat’ silu signalu Bluetooth vysielaného z viacero vysielacov. Aplikdcia musi
vediet’ zozbierané data poskytnit’ v podobe ur¢enej na d’alSie spracovanie (export do csv
suboru). Aplikacia bude potom vyuzita na zbery v dvoch priestoroch - chodba a otvoreny
priestor s pouzitim dvoch typov vysielacov - na batérie a USB vysiela¢. Data budu
vyhodnotené a bude ndjdend Co najlepSia funkcia opisujuca pokles sily signdlu so

vzdialenost’ou.

RieSenie - Vytvorili sme aplikaciu na zber dat, data sme zozbierali podla navrhu

a vyhodnotili.
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Obr. 9 Meranie na chodbe, modra - USB, cervend - batéria. Os X - podiel sily signalu a sily
vysielaca, os Y - vzdialenost

Obr. 10 Meranie v otvorenom priestore, modra - USB, cervend - batéria. Os X - podiel sily signalu a sily
vysielaca, 0S Y - vzdialenost
Z grafov vidno, Ze spdsoby lokalizacie zalozené na odhade vzdialenosti od vysielaca na
zaklade sily signalu je vel'mi nepresné a zavisi nielen od typu vysielaca, ale aj od priestoru,
v ktorom je umiestneny. Preto ma vyznam sa zaoberat’ metddami postavenymi na inom

principe.

Kniznica

Tato obrazovka sa v aplikacii pred tym nenachadzala. Obsahuje uradné hodiny kniznice a odkaz

na mapul.
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PouZivatel’sky pribeh: Student chce ist do kniznice, ale nechce tam ist naprazdno. Hodila by sa

mu informécia o uradnych hodindch kniznice.

5.9.1 Uradné hodiny kniZnice
VFIT-10, Michal Kucera, Jozef Karas

Analyza - V aplikécii sa v pdvodnom stave nedali najst’ uradné hodiny kniznice. Uradné
hodiny $tudijného oddelenia sa uz ale v aplikécii nachadzali. Odkaz v menu smeroval na

miestnost’, priCom tradné hodiny boli vypisane v jej popise.
Navrh - Pridat’ informacie o kniznici po vzore §tudijného oddelenia.

RieSenie - Do bo¢ného menu bola pridana polozka kniznica, ktord po vzore Studijného
oddelenia odkazovala na strdnku miestnosti (v tomto pripade miestnosti -1.43). Do
stuboru rooms.json sme k prislusnej miestnosti do atribatu desc pridali dradné hodiny
kniznice. Aby sa pri stlaceni tlacidla "zobrazit’ miestnost™ kniznica korektne vyznacila na
mape, bolo potrebné do suboru map/-1.svg pridat’ atribut path pre tGto miestnost’.
Nakoniec sa vytvorila nova ikona pre Studijné oddelenie, nakol'ko stard bola vhodnejsia

prave pre kniznicu.

Testovanie - Zmeny boli nasadené bez problémov pri¢om testovanie tispesne prebehlo na
zariadeniach Xperia Z s verziou Androidu 4.4.4 a Huawei Y300 s verziou Androidu
4.1.1.

5.10 Harmonogram
Pdvodnéa verzia: Tato obrazovka obsahuje zoznam déleZitych datumov na fakulte. Odkaz na

tUto obrazovku sa nachadza v bo¢nom menu.
NasSe zmeny: Pridanie ¢asovej osi a zmena vzhl'adu.
PouZivatel’sky pribeh: Student chce prehladnejsi harmonogram, ktory sa mu nebude zlievat, aby

v nom vedel rychlejsie najst to, co potrebuje.

5.10.1 Zmenit’ neprehl’adny harmonogram
VFIT-31, Jozef Karas, Michal Kucera
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Analyza - Po spytani sa okoloiducich spoluZziakov sme zistili, ze aktualne zobrazenie
harmonogramu je neprehladné, pretoze datumy sa opticky zlievaju s udalostami, co
vyrazne zhorSuje Citatelnost’. InSpirovali sme sa uz existujlicimi rieSeniami na internete

a rozhodli sa ddtumy oddelit’ od udalosti casovou osou.

Navrh — Vytvorit' prvotny graficky navrh, v ramci timu ho prekonzultovat, aplikovat
zmeny a tymto Stylom dopracovat’ ku koneénej podobe. Ta sa potom implementuje do

aplikacie.

RieSenie - Do nového zobrazenia harmonogramu sme pridali ¢asovli os modrej farby
s bielymi bodkami s datumami aakciami (Obr. 7 — A2). Pokial’ bol datum casové

rozhranie (0d-do), ¢asova ¢iara medzi dvoma bodmi bola tiez biela.

Testovanie - Nova verzia harmonogramu bola Gspesne otestovana na vsetkych naSich

Android zariadeniach v time.

5.11 O aplikacii
Pévodna verzia: Tato obrazovka obsahuje informacie o aplikacii, timoch ktoré na nej pracovali

a aktualnej verzii.

Nase zmeny: V pbvodnej verzii sme na tejto obrazovke okrem aktualizacie udajov ni¢

nezmenili. V novej verzii aplikacie bola tato obrazovka vytvorena nanovo.
Pouzivatel’sky pribeh: Student chce prehladnejsiu a pouZitelnejsiu aplikdciu, aby sa mu s fiou

lepsie pracovalo.

5.11.1 Spravit’ stranku O aplikacii s funkénymi linkami
VFIIT-70, Filip Mazan

Analyza - V ramci prerabania celej aplikacie je nutné vytvorit' obrazovky, ktoré sa
nachadzaju v pévodnej aplikacii. Jednou z nich je obrazovka O aplikacii. Tato obsahuje

textové informacie, odkazy na predoslé timy a linku na formulér pre odoslanie chyby.

Navrh - Vytvoreny bude ovlada¢ AboutController, v ktorom budt prehl'adne zapisané

predoslé timy spolu s linkami na ich domovskt webovu stranku. Stibor zobrazenia vypise
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statické textové informacie, predoslé timy a linku na formuléar. Linka na obrazovku O

aplikacii bude pridana do hlavného menu aplikacie.
Riesenie - Obrazovka O aplikacii bola pridana podl'a navrhu.

Testovanie - Obrazovka bola otestovana na vSetkych zariadeniach, ktoré vlastnime.

5.12 Nahlasovanie chyb
Povodna verzia: Tato obrazovka slizi na odosielanie informacii o chybe zo strany

pouzivatel'ov.

Nase zmeny: V starej verzii aplikacie sme na tejto obrazovke ni¢ nemenili. V novej verzii bola

spravena nanovo.

Pouzivatel’sky pribeh: Student chce prehladnejsiu a pouZitelnejsiu aplikdciu, aby sa mu s fiou

lepsie pracovalo.

5.12.1 Spravit’ nahlasovanie chyb s funkénym formularom a hlaskami pouzivatelovi
VFIIT-69, Daniel Pribul

Analyza - Potreba ziskavat’ data od pouzivatel'ov o chybach v aplikacii zostava aktualna
aj v novej verzii. Stranka obsahuje pole na vyplnenie textu a tla¢idlo na odoslanie spravy

0 chybe so spatnou vizbou pouzivatel'ovi.

Navrh - Sprava o chybe sa bude odosielat pomocou metddy POST http protokolu. Po
odoslani sa zobrazi informacia o uspe$nom, resp. neuspesnom odoslani spravy o chybe.

V pripade Gspechu sa sprava z formuldra vymaze.
Riesenie — Nahlasovanie chyb bolo implementované podl'a navrhu.

Testovanie — Nahlasovanie chyb bolo otestované na vsetkych zariadeniach, ktoré

vlastnime.

5.13 Domovska obrazovka
Povodna verzia: Obrazovka obsahuje 6 tlacidiel na Rozvrh, Hladanie, Jeddlne, Mapu FIIT,
Mapu okolia a MHD.
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Nase zmeny: V povodnej verzii aplikacie sme tuto obrazovku nemenili. V novej verzii presla

niekol’kymi zmenami. Pocet tlacidiel sa zuzil na 4 a pribudla informécia o0 najblizsej vyucovacej

hodine. Odkaz na vyhl'adavanie bol nahradeny samotnym vyhl'adavacim pol'om a bola pridana.

Poutivatel’sky pribeh: Student chce prehladnejsiu a pouzitelnejsiu aplikiciu, aby sa mu s fou

lepsie pracovalo.

5.13.1 Spravit’ avodnu stranku (homescreen) s ikonkami

VFUT-71, Michal Kucera, Daniel Pribul

Analyza — Uvodna obrazovka v povodnej verzii aplikacie podla nas nevyuzivala naplno
svoj potencidl. Povodnych 6 tlacidiel sme sa rozhodli z0zit' na 4. Rozhodli sme sa
vynechat tlacidlo vyhladavania anahradit ho samotnym vyhladdvanim. ZvySok
vzniknutého miesta sme sa rozhodli zaplnit’ informaciou o najblizsej hodine a odkazom na
miestnost na mape, kde tidto hodina bude prebiehat. Dostupny bude aj odkaz na

podrobnejsi detail tejto hodiny.

Navrh — Vypracovanie grafického navrhu, zapracovanie pripomienok od ¢lenov timu

a implementovanie schvaleného navrhu do aplikacie. Zatial iba staticky.

RieSenie - Bol vypracovany prvotny graficky navrh, ktory bol predvedeny zvysku timu.
Nésledne boli zapracované pripomienky a postupne sa tymto sp6sobom dopracovalo
k vyslednej podobe Gvodnej stranky (Obr. 7 — C2). T4 sa potom implementovala. Pri
testovani sa vyskytol problém pri vysunuti klavesnice, kedy sa celd obrazovka zuzila na
cca polovicu svojej povodnej vel'kosti. Tento stav sa podarilo vyriesit' nastavenim vysky

obrazovky v sibore home.js vzdy pri na¢itani obrazovky.

Testovanie — Testovanie uspesne prebehlo na vsetkych zariadeniach v nasom time

s verziou opera¢ného systému Android v rozsahu 2.3.5 az 4.4.4.

5.14 Ostatné

Ulohy, ktoré nie je mozné jednoznaéne priradit’ k ziadnemu modulu.

Poutivatel’sky pribeh: Student chce prehladnejsiu a pouzitelnejsiu aplikiciu, aby sa mu s fiou

lepsie pracovalo.
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5.14.1 Vytvorit localStorage factory
VFIT-75, Filip Mazan

Analyza - Tak ako v pdvodnej aplikacii, je potrebné perzistentne uchovavat’ data

Vv zariadeni. Na toto sluzi tzv. localStorage, ktort poskytuju ako prehliadace, tak aj

aplikacie v mobilnych zariadeniach. Preto je nutné tuto uloznu kapacitu spristupnit’ do

nasej aplikécie.

Navrh - Ulozisko spristupnime pomocou §truktiry Factory v Angular]JS umiestnen

v subore storage.js a bude obsahovat’ aspont metdody na uloZenie, naditanie a vymazanie

hodnoty.

Riesenie - Ulozisko bolo implementované podl'a navrhu. Spristupiiuje metody:

metdda
Sstorage.
Sstorage.
Svalue)
Sstorage.

S$storage.
Sstorage.

Sstorage.

Testovanie - Ulozisko bolo otestované na vietkych zariadeniach, ktoré vlastnime.

Tab. 1 Implementované metody

get (Skey)
set (Skey,

contains ($key)

delete (Skey)
isAvailable ()

getLength ()

popis
nacita a vrati hodnotu s klI'aicom $key
ulozi hodnotu $value s kI'i¢om $key

vrati hodnotu pravda/nepravda podl’a toho,
¢i sa v ulozisku nachadza hodnota s
kl'aicom $Skey

vymaze hodnotu s klu¢om $key

vrati hodnotu pravda/nepravda podl’a toho,
¢i je tlozisko na zariadeni podporované
vrati pocet hodnot uloZzenych v uloZisku
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Priloha A Diagramy obrazoviek

Tato priloha obsahuje diagramy obrazoviek pdvodnej verzie aplikacie, ktoré sa kvoli svojmu
rozsahu neuviedli v kapitole Celkovy pohlad. \Vyhotovil ich predchadzajuci tim a obrazovky na

nasledujdcich diagramoch zostali aj nad’alej nezmenené.

Obr. 11 Diagram obrazoviek map (zdroj: minulorocny tim)
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Obr. 12 Diagram obrazoviek pre cestovné poriadky (zdroj: minulorocny tim)

]
it

Homa jeddlen Eat and Meet

Omveri Goegle Play 8+ bes
i w0 iy St

Obr. 13 Diagram obrazoviek jedalnych listkov (zdroj: minulorocny tim)
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Obr. 14 Diagram obrazoviek pre miestnosti (zdroj: minulorocny tim)

Obr. 15 Diagram obrazoviek vyucujicich (zdroj: minulorocny tim)
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[0 Studijné oddelenie

[ Harmonogram

N\ RSS spravy

{9 odfor kod

@ O Virtual FIIT

&

Odlisi poutivatela 2 AlSu

&

Ukonds apiikaciu

Obr. 16 Diagram obrazoviek hlavného menu (zdroj: minulorocny tim)

Obr. 17 Diagram obrazoviek pre vyhladdvanie (zdroj: minulorocny tim)



